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EDITORIAL

JULIO GUALDRÓN
Iniciamos un nuevo año escolar cargados de buena energía y la 
mejor motivación. De parte de nuestros escritores y todo el 
equipo de producción, les deseamos un año tecno-creativo, 
lleno de bits de alegría y tera-bytes de información que nos 
ayuden a nuestro conocimiento propio y fortalecimiento de 
nuestros valores.

En esta edición seguimos con sorpresas, entregamos premios 
a los ganadores de la sección "cocina con Coqui", mostramos el 
afiche ganador y diploma seleccionados de las terceras 
olimpiadas de informática, escritores invitados, sección de 
escrito en línea y mucho más.

Esperamos que sigan disfrutando de los contenidos de nuestra 
revista y recuerden que pueden comunicarse con nosotros si 
quieren escribir u opinar, VermonTic es una construcción 
colectiva.

PD:
¡Viaja a China a través de Vlog de Nicolás Carvajal y disfruta su 
experiencia!
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POR MARIANA DELGADILLO, MARIA ALEJANDRA BOHÓRQUEZ Y MARIANA ZAMORA 

MASCOREVOLUCIONANDO 

Hoy en día la tecnología, el uso de aplicaciones (apps) y 
dispositivos móviles hacen parte de nuestro diario vivir. Hacen 
que conectarnos y realizar ciertas actividades sea más fácil y 
efectivo y nos ayudan en diferentes situaciones. Existen apps 
para todo y para todos, desde apps para leer o escuchar música 
hasta apps para aprender un nuevo idioma, cocinar o hacer 
deporte. 

Por otra parte, las mascotas forman parte de nuestras familias 
y su bienestar es una parte muy importante para la tranquilidad 
de nuestro día a día. Por esta razón en este artículo 
presentaremos aplicaciones que pueden ayudar a la seguridad 
y bienestar tanto de nuestras mascotas como de las que están 
buscando un hogar. A continuación mencionaremos las 
aplicaciones que creemos podrían ser de gran ayuda para los 
dueños de las mascotas.

1. Animales sin hogar: Empezaremos por una aplicación que les 
servirá tanto a las personas que buscan mascotas como a los 
animalitos en busca de un hogar. Se trata de una app que te 
ayuda a rescatar un gato, o perro. Funciona mediante todos los 
usuarios conectados que notifican la ubicación geográfica de 
animales listos para adoptar. Además, también funciona para 

notificar si una mascota se escapó para así poder encontrarla 
más rápido.

2. Pet Master Pro: Continuando con la lista de aplicaciones nos 
encontramos con una muy útil que reúne todo lo necesario de 
tu mascota, es decir, los papeles y las observaciones, que 
serían fatales de perder. Estos papeles son los documentos y 
datos legales, las vacunas, las citas veterinarias, las alergias y 
los medicamentos. Es una aplicación que tiene todo en uno y es 
perfecta para aquellos dueños que son desorganizados u 
olvidadizos. 

3. Mascotas bienvenidas: Esta aplicación le funcionará 
bastante a aquellos dueños a los que les gusta realizar todo 
tipo de actividades con sus mascotas y no les gusta dejarlas en 
casa. Se trata de una aplicación en la que aparecen enlistados 
varios lugares “Pet friendly” en los que puedes compartir con 
tus mascotas. Entre estos se encuentran lugares como: 
restaurantes, hoteles, cafeterías, librerías, etc. Además te 
notificará de veterinarias en tu zona geográfica. 
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Las mascotas forman parte 
de nuestras familias 

4. Pet first aid: for your dog: Esta es útil especialmente para los 
dueños de perros. Es una aplicación guía de primeros auxilios 
para emergencias que les puedan suceder a los perritos. Trae 
videos, imágenes e instrucciones que pueden ser muy útiles a 
la hora de necesitar atender heridas leves en un perro o 
situaciones de emergencia mientras se contacta con un 
veterinario. Además, te permite crear una ficha médica para 
tener un seguimiento de la salud de tu perro. Su costo puede 
variar dependiendo del país.

5. TAGG. The pet tracker: Todos tenemos claro que muchas 
veces las mascotas se alejan de nuestro hogar o de nosotros y 
corren el riesgo de perderse. La intención de esta aplicación es 
ser tu mejor aliado cuando te enfrentas a situaciones tan 
angustiantes como no encontrar a tu mascota. Se trata de una 
etiqueta GPS que se coloca en su collar;

Al abrir la aplicación puedes ver dónde está tu mascota. 
Aunque esta aplicación fue creada con la intención de ayudarte 
a encontrar tu mascota también puedes usarla para asegurarte 
de que siga en tu casa o en su guardería. Lo mejor de todo es 
que además de servir para perros y gatos, ¡también sirve para tu 
ave!

6. Snapcat: Todos siempre hemos querido tomarle una foto a 
nuestra mascota y por más que intentamos, muchas veces, 
estas no salen como esperamos. Snapcat es una aplicación 
divertida y sencilla con la que puedes lograr fotografiar a tu gato 
como si ellos mismos se estuvieran tomando una “selfie”. Esta 
aplicación te facilitará la vida a la hora de tomarle fotos a tu 
minino, haciendo esta tarea más divertida.   

Todas estas son increíbles aplicaciones que te pueden ayudar 
mucho con tu mascota y son de fácil acceso ya que como 
dijimos al comienzo, vivimos en un mundo de tecnología que 
nos brinda muchas oportunidades. Qué mejor que poderlo 
disfrutar con tu amigo de distinta especie. 

Imagen tomada de: http://hondudiario.com/wp-content/uploads/2017/06/
animales-tecnolog%C3%ADa-1920-1.jpg
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ANA MARÍA REY

ROBOTS DISTOPIA

Nadie sabe cómo terminará la era del hombre en la tierra y esto, 
lejos de ser un tabo, cada vez se torna más popular. El cine, la 
literatura, la ciencia, e incluso la religión, han aportado un sinfín 
de teorías, algunas más sólidas que otras. Para esta ocasión, 
volveremos a fijarnos en una teoría que nos fue presentada 
desde niños; la supremacía de la inteligencia artificial, en 
especial, los robots humanoides .  (Robot que tiene rasgos 
humanos, en la ciencia ficción y en robótica. <Gran Dicionario 
de la Lengua Española, 2016>).

Generalmente, la idea de crear robots nace con la intención de 
que estos sirvan a los hombres; de ahí que la palabra robot se 
derive del checo robota, que quiere decir “trabajo forzado, 
servidumbre, esclavo” (josep, 2017). Sofía es un humanoide 
creada por la compañía Hanson Robotics con el fin de que sea 
más inteligente que los humanos y pueda aprender creatividad, 
compasión y empatía, para que pueda resolver problemas 
demasiado complejos para los humanos (2017 Hanson 
Roboticas, 2017). Sofía es uno de los muchos ejemplos de los 
androides diseñados para servirnos, así como a bordo del 
Axioma en Wall-E, la película animada de Disney-Pixar. Robots 
que cocinan, limpian y hasta se ocupan de los niños; todos 
diseñados para facilitar la vida al máximo; pero ¿qué pasa 
cuando el hombre empieza a depender fuertemente de las 
máquinas? 

Las teorías que afirman que los robots serán causa de la 
extinción del hombre comúnmente se basan en los androides 
tomando el poder e intercambiando su rol en la sociedad con 
los humanos. El mundo del cine se ha encargado de llevar a la 
gran pantalla este tipo de escenarios, así como en la película 
“Blade Runner “del director Ridley Scott. En esta pieza 
cinematográfica nos enseñan la visión de un mundo futurista 
en donde se han creado robots con fuerza aumentada para 
poder servir como esclavos en las colonias espaciales. La 
particularidad de estos robots era que su apariencia era 
exactamente igual a la de un ser humano normal y la única 
diferencia entre ellos era que no podían desarrollar 
sentimientos; sin embargo, un día estallo una revuelta de 
esclavos. Esto se causó ya que empezaron a sentir, cosa que 
jamás debió pasar, y empezaron a sentir venganza contra los 
seres humanos desatando una época de rencor entre ambas 
especies. En la segunda parte de esta película, nos enseñan 
como uno de estos androides llevo a cabo lo que para ellos se 
considera un milagro, logro dar el don de la vida. Esto nos lleva 
a pensar, ¿Si se parecen tanto a nosotros, que evita que nos 
reemplacen? 

Incluso Stephen Hawking, uno de los hombres más brillantes 
de la actualidad ha manifestado su inclinación a creer que, en 
algún momento, el desarrollo tecnológico de la robótica será 
mayor y más veloz que la evolución de la raza humana. Por otro 

Imagen tomada de: https://kondoro.com/wp-content/uploads/2017/11/robot.jpg



lado, David Hanson, creador de Hanson Robotics, reconoce que 
las automatizaciones de las empresas hacen que los recursos 
se concentren en muy pocos. Incluso algunos estudios 
sugieren que el 85% de los empleos en países en vías de 
desarrollo se ven amenazados por las diferentes formas de 
inteligencia artificial (2017 Hanson Roboticas, 2017). 

La dependencia de la tecnología ya hace parte de la realidad; 
cerca del 75% de la población mundial posee un teléfono 
celular, estar conectado a la red se ha vuelto vital para muchas 
áreas laborales como la bolsa de valores en Wall Street o las 
ventas online como Amazon. Si además de depender de la 
tecnología permitimos que los androides poco a poco nos 
vayan reemplazando en las tareas más sencillas, ¿quién puede 
evitar que la teoría de Hawking se cumpla?

http://www.enter.co/cultura-digital/negocios/casi-el-75-de-la-poblacion-mu
ndial-tiene-un-telefono-movil/ 
http://www.bbc.com/news/technology-30290540 
https://www.google.com.co/amp/s/www.forbes.com/sites/stevenrosenba
um/2012/11/26/humans-vs-robots-whos-on-top/amp/ 
http://elcomercio.pe/tecnologia/robotica/conoce-sophia-robot-inteligencia-
artificial-dio-entrevista-suiza-video-432959
https://www.youtube.com/watch?v=e-jeuw1B97c
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Recuerda que de manera impresa siempre 
podrás leer Mirada Casual, una revista de 
nuestra casa editorial Gimnasio Vermont.

Te puedes suscribir a ella al inicio del año 
escolar.

¡Espera pronto la próxima edición!



JOHAN CAMILO LOMBO AYALA

Cuando observamos una fotografía hacemos un ejercicio 
mental de reconocer algunos elementos que se encuentran en 
esta, ahora imaginemos fotografías tomadas desde el cielo de 
las diferentes formas de la tierra, ¿interesante, cierto? Pues es 
importante tener en cuenta que este es el principio del realizar 
mapas, esos que encontramos en libros, atlas, computadores y 
nuestros celulares. 

Las fotografías aéreas son el principio de todo mapa, las cuales 
se toman de manera vertical hacia la superficie terrestre y 
cubren de esta manera un amplio espacio que ayuda a recoger 
información de lugares de difícil acceso. Su historia se remonta 
al siglo XIX en el cual se tomaban por medio de observaciones 
en globo cautivo de diferentes procesos sociales o incendios de 
ciudades. 

Feliz Tournachon, es el primer fotógrafo aéreo que registra la 
historia, a él se le deben las bases actuales de los diferentes 
sensores remotos con los cuales en la actualidad se toman 
este tipo de trabajo de campo en la geografía. Estas sirven para 
analizar geoformas o tener datos frente a diferentes tragedias 
naturales. En Colombia estas fueron de ayuda para identificar la 
zona afectada por la avalancha después de la erupción del 
volcán Nevado del Ruiz.

Las fotografías aéreas son para la geografía materia prima para 
la elaboración de material cartográfico, es más, estas son 
herramientas para realizar análisis espaciales, pero con el 
avance tecnológico y la conquista del espacio, están han venido 
tomando un papel secundario y se ha relegado ante el uso de 
las imágenes satelitales, pero ¿qué es una imagen satelital? 
Una imagen satelital es un conjunto de tomas desde el espacio 
el cual identifica en una ángulo vertical características de la 
corteza terrestre.

Las imágenes satelitales cada día demuestran que por medio 
de avances tecnológicos se pueden realizar ejercicios 
cartográficos mucho más preciso, el problema de este es el 
acceso, pues aunque hayan muchas de estas en software 
gratuitos, las mejores imágenes satelitales siguen siendo 
concentradas por entidades que tienen el permiso debido para 
tomarlas y distribuirlas. 

En este marco, el conocimiento de la tierra guarda secretos 
mucho más precisos de los conocidos y publicados, la tierra es 
así la más celosa con sus propias imágenes, pues guarda en 
ella secretos y maravillas que el ser humano desconoce y no 
sabemos qué haría con ellos.

Te invitamos a seguir esta búsqueda desde los diferentes 
programas que manejan imágenes satelitales y aprendas 
mucho más de nuestro planeta.

DE LAS FOTOGRAFÍAS AÉREAS A
LAS IMÁGENES SATELITALES

Imagen tomada de: 

http://3.bp.blogspot.com/-Q9DLWUPapxA/VfO5gwZAS6I/AAAAAAAAFgw/pgxWsdjqPt

4/s1600/PN14092009012935.JPG

Imagen tomada de: http://moodle.itssmt.edu.mx/ingambiental/pluginfile.php/1492/course/summary/39628245_1.jpg
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Imagen tomada de: 

http://3.bp.blogspot.com/-VGhh-j0Pv8E/TwxzBpQdcVI/AAAAAAAAD_M/VCkIm79-

Af4/s1600/sistema+informacion+geografica+sig2.gif

¡Ganadores de

Cocina con Coqui!
¡Ganadores de

Cocina con Coqui!

Laura Salazar y Constanza Rodríguez

Laura y Juan José Salazar fueron 
los felices ganadores del bono de 
Crepes and Waffles por participar 
en el concurso Cocina con Coqui. 

El próximo puedes ser tú.

Ellos siguieron la receta y 
ganaron, en esta revista tenemos 
una receta adicional, participa y 

quizá aquí estarás.



FABIANA MARIÑO

EL FUTURO 

 DE LOS DRONES 

Aunque ya hemos escuchado acerca de los Drones en el 
pasado, nunca los habíamos imaginado de esta manera. 

Probablemente ya hayamos visto videos en YouTube grabados 
por drones, por lo cual ya estamos un poco familiarizados con 
el tema, sin embargo, ver drones en nuestra vida cotidiana es un 
poco más raro. Por ejemplo, en Colombia o siquiera en Bogotá, 
no vemos mucha gente que tenga un dron y lo saque a la calle, 
es más, ni siquiera en el colegio hemos visto uno. A pesar de 
todo esto, los drones si están muy desarrollados en otros 
países, y de hecho están siendo comercializados y mejorados 
aún más para este año.  

Dóminos Pizza y Amazon han sido unas de las compañías con 
mayor enfoque en la comercialización e implementación de 
estos. Aunque falte mucho tiempo para que los drones puedan 
llegar a Colombia, la innovación que está ocurriendo, y puede 
impactar mucho en la economía y el comercio del mundo 
actual.

INNOVACIONES EN EL MUNDO COMERCIAL

¿Es posible enviar pizza a través de un dron?, ¿O recibir la última 

compra que hiciste en Amazon entregada por un robot? Tal vez 
unos años atrás esto hubiera sonado como salido de un cuento 
de ciencia de ciencia ficción, pero ahora está más cerca a la 
realidad que a la ficción. No podría ser más genial.

Por ejemplo, para los residentes de Whangaparaoa en Nueva 
Zelanda, esto ya es una realidad. Desde agosto del 2016, 
Dominós aliado con “Flirtey” (una empresa dedicada a 
desarrollar drones para entregas), empezaron a desarrollar 
drones capaces de entregar pizza. “Para pedir una pizza con un 
dron, un cliente tiene que optar por el servicio, y luego puede 
pedir en línea o a través de la aplicación de Dominós para 
obtener la pizza que deseen. (…) los drones tienen un radio de 
entrega de 1,5 km (aproximadamente una milla) desde la tienda 
Whangaparaoa, pero la compañía tiene como objetivo expandir 
eso a unos 10 km (aproximadamente seis millas). Los drones 
viajan a 30 Km/ph (18 mph), y el objetivo es poder proporcionar 
eventualmente entregas de 10 minutos para pizzas enviadas 
por drones para ese radio de 10 km. En este momento, el 
servicio de entrega de aviones no tripulados sólo está 
disponible en la ubicación de este Dominós único, pero la 
compañía dijo que planea hacerlo disponible en más tiendas de 
Nueva Zelanda en el futuro.” ¿Quién sabe? De pronto en unos 

Imagen tomada de: https://www.oneair.es/wp-content/uploads/2016/06/Curso-drones-Malaga-Jag-Cz-bigstock-S.jpg?x37191



No podría ser más genial  

años la siguiente pizza que ordenen puede a ver estado 
viajando por el aire antes de llegar a sus bocas. 

Otra gran inesperada innovación fue hecha por Amazon. Al 
igual que en la pizza estos se enfocan en entregar paquetes, tal 
vez porque las cajas son fáciles de sostener, incluso para los 
drones. Por eso Amazon también está implementando este 
tipo de tecnología en sus entregas. “Amazon ha anunciado su 
servicio de entrega de drones ahora está funcionando en el 
Reino Unido y ha completado su primera entrega. El gigante 
minorista dijo que la primera entrega fue un bastón de Amazon 
Fire TV y una bolsa de palomitas de maíz que se llevó a un 
cliente en Cambridge. Al parecer, sólo tardó 13 minutos en 
hacer clic en el botón comprar en el sitio web para tener la 
orden en la puerta. La compañía está trayendo las entregas del 
Dron lentamente-y las órdenes se limitan a los paquetes que 
pesan bajo 30 libras (13kg).”   Así de fácil, tan solo oprimiendo 
un botón. ¿Suena muy futurístico no? 

Sin embargo, esto aún no es real en Colombia…aún. 

Imagen tomada de:  http://dailysignal.com/wp-content/uploads/DroneQuadricopter2-1250x650.jpg
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COLOMBIAAPRENDE.EDU.CO

CHRISTIAN PARRA

El reconocimiento de las TIC como una herramienta 
fundamental que apoya y promueve espacios y procesos 
educativos innovadores en el aula, es uno de los grandes 
avances que las entidades gubernamentales han priorizado 
para mejorar la formación escolar. No se trata únicamente de la 
inserción de equipos tecnológicos en las escuelas, sino 
también de los diferentes espacios virtuales a través de los 
cuales se puede acceder libremente al conocimiento. 
Actualmente muchos website se han dedicado a la difusión de 
contenidos que permite a las personas formarse en diversos 
temas de manera gratuita, lo cual ha ampliado las posibilidades 
de aprender sobre cualquier tema sin importar el lugar. Nuestro 
país no ha sido ajeno a esta tendencia, pues hace 13 años ha 
venido consolidando un espacio virtual muy importante para 

las comunidades educativas colombianas.

El 24 de mayo del presente año el portal 
colombiaaprende.edu.co cumplió 13 años. En el 2004, el 
Ministerio de Educación Nacional (MEN) decidió crear una 
plataforma virtual que le permitiera a los colombianos acceder 
de manera gratuita a una cantidad significativa de contenidos 
escolares, que le sirviera tanto a maestros como a estudiantes 
en su proceso formativo. Ese mismo año de lanzamiento, el 
periódico digital "Altablero" (medio de comunicación del MEN) 
realizó una nota en la cual menciona que 
colombiaaprende.edu.co tiene grandes potencialidades: 

Con las múltiples actividades, servicios, recursos y experiencias 

UN CASO DE ACCESO LIBRE AL
CONOCIMIENTO ESCOLAR EN COLOMBIA



del Portal, se acelera el proceso de cualificación de docentes y 
directivos docentes, de sus prácticas pedagógicas, gerenciales y 
de gestión en las instituciones educativas. Para los estudiantes 
es una oportunidad más de optimizar procesos de aprendizaje y 
de relacionarse con propuestas pedagógicas, conocimientos y 
opciones educativas. (Altablero, 2004).

Luego de varios años de 
funcionamiento como un espacio 
exitoso, en el 2016 el MEN invirtió 
8.000 millones en el rediseño, 
fortalecimiento, adecuación e 
inclusión de nuevos contenidos que le 
permitirán a los colombianos acceder 
a diversas herramientas educativas. 
En este momento cuenta "con más de 
9.000 videos educativos; 3.000 
ejercicios didácticos; 79 libros ‘en 
línea’ (...) y 500 simulaciones de 
laboratorios de Física y Química. 
Asimismo, los estudiantes podrán 
prepararse para pruebas como 
Supérate con el Saber y acceder a los 
contenidos del programa English 
Please". (El Tiempo, 2016). Por otro 
lado, la entonces ministra Gina 
Parody, mencionó que es un espacio 
donde los docentes encontrarán 30 
cursos online para su formación.

Colombiaaprende.edu.co es un portal que además de los 
contenidos descritos, tiene alianzas con diferentes 
universidades y entidades que colaboran con el desarrollo del 
mismo. Un ejemplo de esto es la  plataforma Khan Academy 
que fue un vínculo establecido "gracias a una alianza que se 
realizó con la Fundación Slim y Claro de México. En esa 
plataforma encontrarán más de 3.000 videos educativos para 
aprender matemáticas en todos los grados" (MEN, 2016). 
También hace parte de la Red Latinoamericana de Portales 
educativos que reúne diferentes experiencias de la misma 
naturaleza en toda la región. 

La estructura de la página web es sencilla. En el home page se 

presentan 6 categorías: docentes de básica y media, donde los 
profesores encontrarán herramientas para estas etapas 
escolares; estudiantes de básica y media, que es el espacio de 
consulta para estudiantes; familia y comunidad, donde 
encontrarán materiales de reflexión sobre los entornos 
sociales; investigadores, donde se presentan algunos 

proyectos investigativos; docentes y 
estudiantes de educación superior, 
que es el sitio para este último ciclo 
formativo.
La plataforma por ahora solo 
presenta contenidos para las áreas 
de matemáticas, ciencias naturales, 
lenguaje e inglés. Es importante que 
posteriormente continúen con el 
enriquecimiento de la misma, 
añadiendo contenidos para las 
diferentes áreas de las Ciencias 
Sociales como la historia, geografía, 
economía y política o filosofía. A 
pesar de ello, es innegable el aporte 
que colombiaaprende.edu.co realiza 
a las escuelas y comunidades 
educativas en general, y da cuenta de 
cómo las TIC son una forma eficaz 
de difundir el conocimiento y 
construir entornos digitales de 
aprendizaje.

REFERENCIAS.

• Altablero. (2004). www.colombiaaprende.edu.co La nueva red 
del conocimiento. Recuperado de 
http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-87398.html
• El Tiempo. (2016). Colombia Aprende se renueva con más de 
100 mil contenidos. Recuperado de 
http://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-16540668 
• MEN Ministerio de Educación Nacional. (2016). Gina Parody 
lanza nuevo portal educativo con más de 100 mil contenidos 
digitales gratuitos para aprender y enseñar. Recuperado de: 
http://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-356521.htm
l

Una experiencia virtual de 
interacción con el espacio 



INNOVACIÓN Y TECNOLOGÍA 
EN LA EDUCACIÓN

MARÍA SOLARTE

Imaginar el futuro nos hace preguntarnos ¿viviremos más 
años? ¿Seremos más capaces y eficientes? ¿Tendremos una 
mejor calidad de vida? ¿Seremos más felices? Las respuestas a 
estas y otras interrogantes las podemos encontrar en las 
innovadoras investigaciones que la comunidad científica 
internacional está realizando a lo largo y ancho del planeta. 

En 100 años nada será como lo vemos hoy. La ciencia y la 
tecnología habrán cambiado todas las áreas de nuestra vida. El 
trabajo y la educación no serán la excepción y las pistas de ese 
futuro posible ya están entre nosotros. En el futuro próximo 50 
a 200 años tal vez habrá una competencia entre dos especies 
en este planeta una será la especie artificial, los robots y la otra 
los humanos. O tal vez los trabajos más duros y peligrosos 
sean realizados por robots como la construcción de grandes 
estructuras o tareas agrícolas. Mientras que los trabajos más 

intelectuales quedarán reservados para los humanos. 

En el futuro la convivencia entre humanos y robots será algo 
cotidiano. Cada vez más vamos a delegar trabajo en robots o 
maquinas. La pregunta es ¿qué haremos nosotros? ¿Qué hará 
la humanidad? En general tenemos el reto de asumir nuevas 
tareas. Entre ellas programar esas máquinas que nos van a 
aliviar el trabajo. Estemos donde estemos hoy en día la 
necesidad de estar conectados se volvió algo cotidiano. 
Internet móvil y dispositivos inteligentes son la solución para 
darle movilidad a la banda ancha frente a un mundo cada vez 
híper conectado. El acceso constante a la red es otra pista del 
futuro hoy. 

Ya se está empezando a hablar de introducir componentes 
orgánicos en componentes de la química del silicio y biochips 

“En época de cambios drásticos, los que aprenden son los que heredan el futuro. Los que no aprenden por lo general se 
encuentran equipados para vivir en un mundo que ya no existe”.

ERIC HOFFER

para hacer una integración entre el mundo de la informática y el 
mundo de la biología molecular. Estudios para mejorar 
funciones cerebrales con elementos de nanotecnología. 
Tenerlos dentro del cuerpo para procesar la información y 
comunicar como se hace entre dispositivos. Implantarnos 
chips para aumentar la memoria. Cambiar nuestra forma de 
trabajar. 

Los empleos del futuro serán muy diferentes de hoy. 
Seguiremos teniendo doctores pero tal vez su doctor viva en 
otro país y lo opere o atienda a través de la telemedicina o el 
teléfono celular. Tendremos enfermeras sin duda pero tal vez 
no presentes. Habrá enfermeros y médicos robots que nos 
cuidarán físicamente. 

¿Y qué pasara con los sistemas educativos? ¿Cambiaran 
también las formas de enseñanza y aprendizaje?

La educación no será la excepción. Corea del sur encabeza los 
rankings escolares mundiales. Hoy en día ya encontramos 
robots diseñados para la educación. Como es el caso de Inki un 
prototipo sur coreano que parece más un juguete que un robot 
sin embargo sus capacidades para la enseña del inglés son 
bastante avanzadas. El robot tiene incorporado un programa 
para la enseñanza del inglés en su modo automático con el cual 
interactúa con los niños  a través de cámaras y sensores para 
detectar sus caras y su voz que utiliza para relacionarse con las 
personas de forma natural. 

Por otra parte, tiene un modo para la enseñanza a distancia 
como una plataforma de aprendizaje de manera que puede 
conectarse con los estudiantes en cualquier lugar del mundo. Y 
finalmente un tercer modo operado por una persona la cual 
podría ser un profesor de inglés desde cualquier ciudad remota. 
Donde puede ver desde los ojos de Inki y hablar con los 
estudiantes. Adicionalmente sólo con un cambio de programa 
se convierte en un asistente capaz de realizar juegos para 
incentivar la memoria de personas mayores o cualquier otro 
tipo de aprendizaje. 

Por otra parte, también en Corea del sur. La U-Class es un 
concepto experimental de aula escolar del futuro. Mientras el 
e-learning se basa en el aprendizaje a través de internet. El 
U-learning implica la interconexión de todos lo dispositivos 

tecnológicos existentes. Dentro y fuera del aula alentando un 
proceso de formación continuo. Todos los procesos de 
aprendizaje están informatizados. Ee maestro trabaja dentro de 
un centro de comando donde puede monitorear los avances de 
cada alumno. LA U-Class cuenta con herramienta de realidad 
aumentada que permite transformar la teoría en experiencias 
vivenciales fáciles de comprender. Al final el maestro podrá ver 
cuanto el alumno ha aprendido o si debe reforzar conceptos la 
próxima vez. 

Adicionalmente, Habrá una transición del modelo donde los 
alumnos van a la escuela a un modelo a distancia. El alumno va 
a poder asistir, estudiar cada vez más a través de la 
computadora. Colaborar y utilizar cada vez más la tecnología. 
Los alumnos podrán ser educados por una inteligencia 
artificial. Podrán interactuar con avatares de Leonardo Da Vinci 
o Einstein virtual. Donde cada uno puede aprender del modo en 
que prefiera. Será una ventaja para los estudiantes ya que serán 
los profesores mejor preparados los que manejen los avatares. 
Poder tener educación móvil interactiva será muy importante. 

Finalmente, vemos que en el futuro la tecnología y la innovación 
ejercerán una fuerte influencia en la educación y en el 
trabajo……. pero, no necesariamente se necesita tecnificar la 
educación para tener sistemas educativos eficaces. Finlandia, 
también ha conseguido altos niveles de aprendizaje y lo ha 
conseguido con innovación. Allí, la escuela básica es obligatoria 
y de nueve años de duración y es el mismo sistema para todos 
los alumnos sin importar su trasfondo social, ni la profesión de 
sus padres. Cuando se mudan de casa nunca se preguntan 
cuál es la mejor escuela pues todas son iguales. No existe la 
educación privada.  

Se basa en un principio de igualdad y equidad. Se les dan todos 
los materiales de forma gratuita, almuerzo, todos los 
refrigerios. Los niños empiezan a los siete años y asisten de 
cuatro a siete horas por día. Y en la secundaria los alumnos 
eligen los horarios y cursos que quieren realizar. El motivo 
principal de su éxito es la educación de sus maestros. Tiene la 
jornada escolar más corta y el año escolar más corto del 
hemisferio occidental. En conclusión, las nuevas ideas 
penetran a terrenos nunca antes imaginados, crean 
oportunidades, solucionan problemas, no se detienen por las 
objeciones, la razón o la lógica, simplemente avanzan. 

Imagen tomada de: http://blog.telmex.com/wp-content/uploads/2015/04/mujer.jpg



La creatividad es la materia prima 
del cambio  

Imaginar el futuro nos hace preguntarnos ¿viviremos más 
años? ¿Seremos más capaces y eficientes? ¿Tendremos una 
mejor calidad de vida? ¿Seremos más felices? Las respuestas a 
estas y otras interrogantes las podemos encontrar en las 
innovadoras investigaciones que la comunidad científica 
internacional está realizando a lo largo y ancho del planeta. 

En 100 años nada será como lo vemos hoy. La ciencia y la 
tecnología habrán cambiado todas las áreas de nuestra vida. El 
trabajo y la educación no serán la excepción y las pistas de ese 
futuro posible ya están entre nosotros. En el futuro próximo 50 
a 200 años tal vez habrá una competencia entre dos especies 
en este planeta una será la especie artificial, los robots y la otra 
los humanos. O tal vez los trabajos más duros y peligrosos 
sean realizados por robots como la construcción de grandes 
estructuras o tareas agrícolas. Mientras que los trabajos más 

intelectuales quedarán reservados para los humanos. 

En el futuro la convivencia entre humanos y robots será algo 
cotidiano. Cada vez más vamos a delegar trabajo en robots o 
maquinas. La pregunta es ¿qué haremos nosotros? ¿Qué hará 
la humanidad? En general tenemos el reto de asumir nuevas 
tareas. Entre ellas programar esas máquinas que nos van a 
aliviar el trabajo. Estemos donde estemos hoy en día la 
necesidad de estar conectados se volvió algo cotidiano. 
Internet móvil y dispositivos inteligentes son la solución para 
darle movilidad a la banda ancha frente a un mundo cada vez 
híper conectado. El acceso constante a la red es otra pista del 
futuro hoy. 

Ya se está empezando a hablar de introducir componentes 
orgánicos en componentes de la química del silicio y biochips 

para hacer una integración entre el mundo de la informática y el 
mundo de la biología molecular. Estudios para mejorar 
funciones cerebrales con elementos de nanotecnología. 
Tenerlos dentro del cuerpo para procesar la información y 
comunicar como se hace entre dispositivos. Implantarnos 
chips para aumentar la memoria. Cambiar nuestra forma de 
trabajar. 

Los empleos del futuro serán muy diferentes de hoy. 
Seguiremos teniendo doctores pero tal vez su doctor viva en 
otro país y lo opere o atienda a través de la telemedicina o el 
teléfono celular. Tendremos enfermeras sin duda pero tal vez 
no presentes. Habrá enfermeros y médicos robots que nos 
cuidarán físicamente. 

¿Y qué pasara con los sistemas educativos? ¿Cambiaran 
también las formas de enseñanza y aprendizaje?

La educación no será la excepción. Corea del sur encabeza los 
rankings escolares mundiales. Hoy en día ya encontramos 
robots diseñados para la educación. Como es el caso de Inki un 
prototipo sur coreano que parece más un juguete que un robot 
sin embargo sus capacidades para la enseña del inglés son 
bastante avanzadas. El robot tiene incorporado un programa 
para la enseñanza del inglés en su modo automático con el cual 
interactúa con los niños  a través de cámaras y sensores para 
detectar sus caras y su voz que utiliza para relacionarse con las 
personas de forma natural. 

Por otra parte, tiene un modo para la enseñanza a distancia 
como una plataforma de aprendizaje de manera que puede 
conectarse con los estudiantes en cualquier lugar del mundo. Y 
finalmente un tercer modo operado por una persona la cual 
podría ser un profesor de inglés desde cualquier ciudad remota. 
Donde puede ver desde los ojos de Inki y hablar con los 
estudiantes. Adicionalmente sólo con un cambio de programa 
se convierte en un asistente capaz de realizar juegos para 
incentivar la memoria de personas mayores o cualquier otro 
tipo de aprendizaje. 

Por otra parte, también en Corea del sur. La U-Class es un 
concepto experimental de aula escolar del futuro. Mientras el 
e-learning se basa en el aprendizaje a través de internet. El 
U-learning implica la interconexión de todos lo dispositivos 

tecnológicos existentes. Dentro y fuera del aula alentando un 
proceso de formación continuo. Todos los procesos de 
aprendizaje están informatizados. Ee maestro trabaja dentro de 
un centro de comando donde puede monitorear los avances de 
cada alumno. LA U-Class cuenta con herramienta de realidad 
aumentada que permite transformar la teoría en experiencias 
vivenciales fáciles de comprender. Al final el maestro podrá ver 
cuanto el alumno ha aprendido o si debe reforzar conceptos la 
próxima vez. 

Adicionalmente, Habrá una transición del modelo donde los 
alumnos van a la escuela a un modelo a distancia. El alumno va 
a poder asistir, estudiar cada vez más a través de la 
computadora. Colaborar y utilizar cada vez más la tecnología. 
Los alumnos podrán ser educados por una inteligencia 
artificial. Podrán interactuar con avatares de Leonardo Da Vinci 
o Einstein virtual. Donde cada uno puede aprender del modo en 
que prefiera. Será una ventaja para los estudiantes ya que serán 
los profesores mejor preparados los que manejen los avatares. 
Poder tener educación móvil interactiva será muy importante. 

Finalmente, vemos que en el futuro la tecnología y la innovación 
ejercerán una fuerte influencia en la educación y en el 
trabajo……. pero, no necesariamente se necesita tecnificar la 
educación para tener sistemas educativos eficaces. Finlandia, 
también ha conseguido altos niveles de aprendizaje y lo ha 
conseguido con innovación. Allí, la escuela básica es obligatoria 
y de nueve años de duración y es el mismo sistema para todos 
los alumnos sin importar su trasfondo social, ni la profesión de 
sus padres. Cuando se mudan de casa nunca se preguntan 
cuál es la mejor escuela pues todas son iguales. No existe la 
educación privada.  

Se basa en un principio de igualdad y equidad. Se les dan todos 
los materiales de forma gratuita, almuerzo, todos los 
refrigerios. Los niños empiezan a los siete años y asisten de 
cuatro a siete horas por día. Y en la secundaria los alumnos 
eligen los horarios y cursos que quieren realizar. El motivo 
principal de su éxito es la educación de sus maestros. Tiene la 
jornada escolar más corta y el año escolar más corto del 
hemisferio occidental. En conclusión, las nuevas ideas 
penetran a terrenos nunca antes imaginados, crean 
oportunidades, solucionan problemas, no se detienen por las 
objeciones, la razón o la lógica, simplemente avanzan. 

Guillermo Robayo



Comenzaré diciendo que viajé a China como estudiante becado 
junto con seis amigos y mi querida profesora de mandarín, 
Bianca, a la Universidad de Nan Kai ubicada en Tian Jin. En este 
viaje decidí grabar un poco y el resultado fue una bella 
producción que titulé “Vlog China 2017”. Muchos a primera 
vista dirán: “¿Vlog no se escribe con b?” y así sería si estuviera 
explicando una bitácora escrita acerca de China, pero no haré 
eso. Un vlog o video blog (de ahí la v) es una producción 
compuesta de clips de video que muestra las vivencias, 
pensamientos, opiniones e intereses de una o más personas. 
Este artículo es una breve explicación del por qué y el cómo del 
proyecto que verán al final de este escrito.

Personalmente considero que la mejor vivencia por la cual uno 
puede aprender es el viaje; sea salir de la casa, ir a un centro 
comercial, conocer otra ciudad o incluso un país. Me gusta y he 
podido viajar y es algo de lo cual me siento muy afortunado. Y 
lo increíble de la tecnología es que con ella podemos plasmar 
aquellos recuerdos que alguna vez nos hicieron sentir felices, 
para luego rememorarlos una y otra vez. Por eso decidí grabar 
mi vlog, para nunca olvidar lo que iba a ser esa hermosa 

experiencia. Tomé mi celular, un iPhone 6, y capturé videos 
cada día de mi viaje. Como producto, el video que verán a 
continuación:

Antes de darle clic, advierto que dura una hora y tres minutos, 
no es lo común en un video de YouTube, pero quiero primero 
aclarar que mi intención inicial no era hacerlo público sino hasta 
este momento. Inicialmente quise que fuera personal, que 
mantuviera a lo que yo llamo una “esencia familiar”, que 
aquellos que lo vieran se tomasen el tiempo de admirar lo que 
para mí es el mejor proyecto que he hecho. Además, solo era 
para gente que había ido al viaje y sus familias, para que les 
explicasen el viaje, pero al recibir tan buenos comentarios 
respecto al video decidí volverlo menos privado hasta llegar a 
este punto. Espero lo disfruten…

VLOG CHINA 2017

Una experiencia plasmada en video

NICOLÁS CARVAJAL

https://tinyurl.com/y9rfkae8

Estás a un clic de viajar:



MARÍA JOSÉ CARRANZA

EL RINCÓN DE LA LITERATURA

Y allí va aquel caballero llevando un ramo de rosas en la mano 
con la mirada fija en ilusiones, en futuros presos de los idilios y 
las imaginaciones del primer amor, ese que te deja volar sin 
límites entre rosas, detalles e historias románticas épicas que 
valen la pena contar a futuras generaciones. El susodicho va 
con la mirada en alto, seguramente repasando el dialogo que le 
dirá a su enamorada en el momento de acción, aquel momento 
en que el ramo pase de sus manos a las de ella, haciendo que 
sus mejillas enrojezcan y su mente no piense en otra cosa que 
no sea en ella y en ese grato momento. 

Miedo no existe, solo grandes y firmes pasos que lo llevaran a 
un futuro feliz y romántico capaz de superar cualquier tragedia, 
cualquier desdicha y cualquier tristeza porque claro; ha 
triunfado en el amor, pelea que muchos ya han dado como 
perdida. Repasa cada segundo del momento próximo, limpia 
sus grandes manos de sudor para no andar con 
incomodidades, analiza nuevamente las rosas y duda en que 
esas eran las más frescas, bonitas y coloridas de toda la 
floristería, simple y llanamente porque su enamorada merece 
siempre lo mejor. Las distancias se acortan, e igualmente el 
valor que tanto agobiaba a aquel caballero en el inicio de su 
recorrido pero, con tan solo pensar en la cara de felicidad de 
ella, sale casi que corriendo hasta su destino final sin hacer 

mucho esfuerzo para no dañar demasiado las flores. Y regresa 
la ilusión, el grato sentimiento de calor que ella le brinda. 

Sus labios son lo primer que se le viene a la cabeza mientras 
sigue con su recorrido alargado por el trágico tráfico; esos 
preciosos labios pequeños llenos de curvas perfectas 
formando delicadas líneas en su hermosa cara, aquel color 
pálido pero brillante a la vez que siempre tenían, y esa hermosa 
forma que tenían cuando se extendían en una llana y simple 
pero perfecta sonrisa. Le entraba un bochorno con tan solo 
pensar en tener esos labios enfrente, con tenerlos sobre sus 
labios, con besarlos profundamente y no dejándolos ir nunca. 
Aquellos labios, aquellos ojos, aquella nariz, aquella cara, 
aquello brazos, aquellas piernas, aquellos senos, aquel 
cuerpo...cualquier cosa proveniente de ese ser solo podía ser 
de una manera; perfecta. Cada vez su parada está más cerca, y 
aquel joven repasa todo lo que ha pensado decirle apenas le 
vea, apenas abra la puerta y la vea allí, recostada en el picaporte 
como se imagina que estará. Luego de dar mil vueltas por todas 
las esquinas buscando la dichosa casa de la dichosa 
muchacha, el joven con el ramo toca el timbre aun con los ojos 
llenos de ilusión.

 Y espera.

Petalos de ilusión



¡YO SÉ HACER HORARIOS!

Cada vez que debo iniciar la elaboración de los horarios del año 
escolar en el colegio, aparecen los vendedores de software que 
hacen horarios en cuarenta segundos, sin cruces, sin errores; 
una fantasía.

Cómo no. Hace cerca de quince años, aparecieron un par de 
jóvenes muy pilos, que le ofrecieron a nuestra rectora el 
programa “capaz de hacer cualquier tipo de horarios en cinco 
minutos”. Por supuesto, aceptamos de inmediato su propuesta 
para que en cinco minutos nos entregaran los horarios. 
“Bueeeno, antes de que el programa elabore los horarios 
debemos cargar la información, que puede demorar unos 
cuantos días”. Unos cuantos días después (treinta, para ser 
más precisos), cuando faltaban dos días para el ingreso de los 
estudiantes al colegio, “los horarios ya están en un 95%”, lo que 
significaba que solo tenía 5% de problemas, lo que equivalía a 
decir que ¡alrededor de 50 horas de clase estaban cruzadas y 
50 profesores debían estar simultáneamente en dos salones! El 
pobre elaborador oficial de horarios debió trabajar a marchas 
forzadas el fin de semana previo al comienzo de clases para 
hacer horarios sin reuniones y luego, durante quince días, hacer 
ajustes para que el colegio funcionara como era debido. Primer 
fracaso.

Pero, me preguntaba, ¿no existirá de veras un software capaz 

de hacer horarios, así sea con la complejidad de los que se 
manejan en el colegio? Varios años después, llegó la segunda 
oferta: “… una vez cargada la información, los horarios quedan 
hechos en cuarenta segundos”. Sin ninguna duda... Lo que no 
nos dijeron, era que debía decírsele a la máquina hasta la fecha 
de nacimiento de las abuelitas de cada profesor… Exagero, por 
supuesto, pero la conclusión fue que ni los vendedores ni los 
cinco profesores que asistimos durante tres días a la 
capacitación para la carga de la información fuimos capaces 
de hacerlo. Al final, el programa sirvió para hacer los ajustes de 
los horarios hechos a mano por el individuo conocido como 
elaborador de horarios.

Pero no escarmentamos lo suficiente. Los nuevos aires que 
cada año llegan al colegio nos llevaron a aceptar una tercera 
propuesta. En la primera reunión con los eficientes vendedores 
del software austríaco (¿o sería finlandés?), se me ocurrió 
ingenuamente preguntar: ¿Y qué vamos a hacer hoy? El jefe de 
la delegación de vendedores, con aire de suficiencia, me 
respondió: “Pues los horarios, ni más ni menos”. Me quedé 
pasmado y admirado. Esta vez, podríamos hacer los benditos 
horarios en una mañana. Treinta y cinco mañanas después, 
nada de nada. “No me dieron la información completa” o “Se les 
olvidó establecer las restricciones en el horario de Tecnología” o 
“Si no se dedican de tiempo completo, se les va a olvidar cómo 

RAÚL GONZÁLEZ

cargar la información”. Ya imaginarán que el elaborador manual 
de horarios tuvo que improvisar horarios faltando un día para el 
comienzo de las clases y luego dejar de lado cualquier otro 
trabajo durante veinte días para elaborar unos horarios 
coherentes. Si, yo también recordé lo acontecido catorce años 
antes.

Este año recibí nuevas propuestas. A todas dije que no. Me 
senté frente a mis formatos de horarios en blanco e inicié con 

calma su elaboración. Veinte días después, los horarios 
estaban listos y… llenos de errores, como siempre. Pero con la 
ayuda de cada uno de los profesores, quienes me indicaban los 
cruces o los olvidos de reuniones, los fui ajustando sin afanes, 
hasta que al fin quedaron impecables. Como lo he hecho 
durante treinta años.

¿Alguien quiere ayudarme en junio de 2018?

Imagen tomada de: http://www.bbhsfocus.com/wp-content/uploads/2017/09/schedule.jpg



Cada vez que debo iniciar la elaboración de los horarios del año 
escolar en el colegio, aparecen los vendedores de software que 
hacen horarios en cuarenta segundos, sin cruces, sin errores; 
una fantasía.

Cómo no. Hace cerca de quince años, aparecieron un par de 
jóvenes muy pilos, que le ofrecieron a nuestra rectora el 
programa “capaz de hacer cualquier tipo de horarios en cinco 
minutos”. Por supuesto, aceptamos de inmediato su propuesta 
para que en cinco minutos nos entregaran los horarios. 
“Bueeeno, antes de que el programa elabore los horarios 
debemos cargar la información, que puede demorar unos 
cuantos días”. Unos cuantos días después (treinta, para ser 
más precisos), cuando faltaban dos días para el ingreso de los 
estudiantes al colegio, “los horarios ya están en un 95%”, lo que 
significaba que solo tenía 5% de problemas, lo que equivalía a 
decir que ¡alrededor de 50 horas de clase estaban cruzadas y 
50 profesores debían estar simultáneamente en dos salones! El 
pobre elaborador oficial de horarios debió trabajar a marchas 
forzadas el fin de semana previo al comienzo de clases para 
hacer horarios sin reuniones y luego, durante quince días, hacer 
ajustes para que el colegio funcionara como era debido. Primer 
fracaso.

Pero, me preguntaba, ¿no existirá de veras un software capaz 

de hacer horarios, así sea con la complejidad de los que se 
manejan en el colegio? Varios años después, llegó la segunda 
oferta: “… una vez cargada la información, los horarios quedan 
hechos en cuarenta segundos”. Sin ninguna duda... Lo que no 
nos dijeron, era que debía decírsele a la máquina hasta la fecha 
de nacimiento de las abuelitas de cada profesor… Exagero, por 
supuesto, pero la conclusión fue que ni los vendedores ni los 
cinco profesores que asistimos durante tres días a la 
capacitación para la carga de la información fuimos capaces 
de hacerlo. Al final, el programa sirvió para hacer los ajustes de 
los horarios hechos a mano por el individuo conocido como 
elaborador de horarios.

Pero no escarmentamos lo suficiente. Los nuevos aires que 
cada año llegan al colegio nos llevaron a aceptar una tercera 
propuesta. En la primera reunión con los eficientes vendedores 
del software austríaco (¿o sería finlandés?), se me ocurrió 
ingenuamente preguntar: ¿Y qué vamos a hacer hoy? El jefe de 
la delegación de vendedores, con aire de suficiencia, me 
respondió: “Pues los horarios, ni más ni menos”. Me quedé 
pasmado y admirado. Esta vez, podríamos hacer los benditos 
horarios en una mañana. Treinta y cinco mañanas después, 
nada de nada. “No me dieron la información completa” o “Se les 
olvidó establecer las restricciones en el horario de Tecnología” o 
“Si no se dedican de tiempo completo, se les va a olvidar cómo 

cargar la información”. Ya imaginarán que el elaborador manual 
de horarios tuvo que improvisar horarios faltando un día para el 
comienzo de las clases y luego dejar de lado cualquier otro 
trabajo durante veinte días para elaborar unos horarios 
coherentes. Si, yo también recordé lo acontecido catorce años 
antes.

Este año recibí nuevas propuestas. A todas dije que no. Me 
senté frente a mis formatos de horarios en blanco e inicié con 

calma su elaboración. Veinte días después, los horarios 
estaban listos y… llenos de errores, como siempre. Pero con la 
ayuda de cada uno de los profesores, quienes me indicaban los 
cruces o los olvidos de reuniones, los fui ajustando sin afanes, 
hasta que al fin quedaron impecables. Como lo he hecho 
durante treinta años.

¿Alguien quiere ayudarme en junio de 2018?

El individuo conocido como 
elaborador de horarios

Imagen tomada de: http://nosinmiscookies.com/wp-content/uploads/2015/10/optimizacion-tiempo.png



Delicia de limón

CONSTANZA RODRÍGUEZ

Llegamos de vacaciones, así que a delitarnos con una delicia de 
limón, y al igual que en la edición anterior podrás ganar una 
tarjeta de regalo al hacerlo en casa con ayuda de tus padres. 
Comparte tus fotografías y/o vídeos haciendo tu receta, 
acompañadas de un texto como mensaje a 
vermontic@gimnasiovermont.edu.co

INGREDIENTES:

200g crema de leche 
200g leche condensada
6 limones grandes
Galletas  Ducales

ELABORACIÓN:

Ralla la parte verde de la cáscara de dos limones. 
Exprime todos los limones y aparta el jugo.
En un recipiente, mezcla la crema de leche, la leche 
condensada y añade poco a poco el limón. Cuando hayas 
agregado la mitad del jugo, prueba la mezcla y sigue 
añadiendo el jugo de acuerdo a tu gusto. 

En una refractaria pon una capa de la mezcla seguida por una 
de galletas Ducales. Continúa la secuencia hasta que termines 
con una capa de la crema de limón. Espolvorea la ralladura de 
limón encima para decorar.

Refrigera el postre por dos horas antes de consumirlo.

COCINA CON COQUI

El limón es amargo, 
A veces te pica,

Se mezcla en tu boca,
Te da cosquillitas,

Se queda un buen rato, 
En la lengüita.

Fotografía tomada de: http://4.bp.blogspot.com/-QLw6CJJxOfs/VRPo8a_hbHI/AAAAAAAABdg/ynL6FBZ3Jkk/s1600/Huerto_de_limones_en_Benezujar%2C_Alicante_-_panoramio.jpg
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En el marco de consolidación de nuestras olimpiadas internas 
de informática, hemos trabajado en mejorar el proceso de 
selección de nuestros participantes a través de una primera 
ronda en la que demuestran sus habilidades individuales, y 
luego, por medio de un trabajo en equipo de acuerdo al grado y 
experticia que hayan adquirido en una herramienta 
determinada (hojas de cálculo, programación, editores de 
imágenes, etc.).

Este año celebramos en primer periodo nuestras terceras 
olimpiadas de informática y estamos muy orgullosos de todos 
nuestros estudiantes. Queremos destacar a los ganadores 
quienes pusieron a prueba lo aprendido para resolver las 
pruebas que los llevaron al podio. 

CATEGORÍA: SCRATCH (4 Y 5 GRADO)

• Primer lugar: Sara García y Juan Pablo López
• Segundo Lugar: Juan Esteban Fonseca
• Tercer lugar: Sara Lucía Gómez y Ana María Murcia

CATEGORÍA: EXCEL / FLASH (6, 7 Y 8 GRADO)

• Primer lugar: Laura Sofía Peña y Nicolás Tamayo
• Segundo Lugar: Luisa Mor y Manuela Bastidas
• Tercer lugar: Mariana Ariza y Mariana Trujillo

CATEGORÍA: EXCEL / FLASH (6, 7 Y 8 GRADO)

• Primer lugar: Laura Sofía Peña y Nicolás Tamayo

• Segundo Lugar: Luisa Mor y Manuela Bastidas

• Tercer lugar: Mariana Ariza y Mariana Trujillo

III OLIMPIADAS DE
INFORMÁTICA

Julio Gualdrón



Afiches Canadores
III OLIMPIADAS DE INFORMÁTICA

María José Carranza

Estefanía Gartner
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